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FLECHE BLEUE

Diabolique
Les jeux ne sont pas rares sur Macintosh,
mais avec peu de nouveautés d’'arcade.
Fléche Bleue est diablement rapide et effi-
cace. Le principe en est simple ; il s'agit de
piloter un serpent a travers quarante laby-
rinthes en éliminant les symboles et en
récoltant des bonus pour obtenir des ser-
pents supplémentaires. L'affaire est com-
pliquée par la contrainte d’un temps limite
pour chaque tableau, qu'il faut impérative-
ment finir avant de passer au suivant. Fle-
che Bleue,le sympathique serpent, s'al-
longe au fur et & mesure de sa consom-
mation de symboles et a la désagréa-
ble habitude de tourner dés qu’il
rencontre simutanément un mur
devant lui et un sur les cotés. §'il
n'y a qu'un mur en face de lui,
c'est-a-dire qu'il a la possibilité
de tourner des deux cotés, Flé-
che Bleue s'arréte et attend
votre enlrée au clavier. Dés
les premiers tableaux, les la-
byrinthes se compliquent

s'arréte ici puisque la course n'est pas
votre seule issue dans Stone Zone.
En bon mineur, vous avez pris soin de
vous munir d'une certaine quantité de
T.N.T. Grace a cette arme puissanie,
Vous pouvez faire sauter les rochers
qui bloguent le chemin ou ces monstres
qui s’avérent trop familiers. Un seul
inconveénient, gérer votre dynamite : choi-
sir entre I'économie et |'efficacité. Mais,
rassurez-vous, lors de votre périple, vous
aurez I'occasion de mettre la main sur des
munitions supplémentaires oubliées par
d'autres mineurs.
Vous pouvez aussi pousser des boulets qui
se revelent des armes redoutables. Mais si
vous les poussez en prenant de I'élan, ils
traversent la salle, rebondissent sur le mur
et vous reviennent dessus a vitesse grand
V. Bien maitrisée cette méthode vous per-
met de régler le compte de quelques mons-
tres en deux temps trois mouvements.
Le jeu compte cinquante salles et pro-

Qs pose d'autre part trois niveaux et la

possibilité de faire les salles une 2
une ou en une seule mission. Ruses
et astuces a gogo dans cette aventure.
(Disquette ou cassette pour Ams-

trad et Thomson.) L.S.
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