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sme du jeu. Un seul regret ilnya
iment plusieurs niveaux. La diffé-
e fait uniguement grdce & un cur-
i vous montre ou nonvotre direction.

u reste cependant une excellente
ou e de voitures, trés reallste et bien
(Disquette Bullseye Software pour

LS.

course de voitures
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 ENTROPIE

Tetes de mort, ectoplasmes
euve de qualite de la nouvelle gam-
Thomson, ce logiciel sait parfaite-
lent utiliser les competences in-
inseques des MO 6, TO 8, TO 9
t TO.9+ . Le scénario, relative-
aent classigue, importe peu !
ous dirigez un robot. Ce der-
ier peut se mouvoir, deplacer
es objets et acquerir des in-
ormations. Ceci par l'interme-

grande qilahte (K? et d‘équette 1nfogrames.

. pour. MOG TO8, TO9etTOS+.) MB.

iaire des touches de fonction
t du joystick. Comme dans Crafton
i Xunk, il est possible d’empiler des
‘abjets afin de créer des escaliers
‘par exemple. Un regret cependant:
transporter plus d’'un objet a la fois
g'avere impossible. Au fil de votre pro-

gression dans les nombreuses salles vous
rencontrez divers objets et créatures (iéies
de mort, ectoplasmes en folie, etc.) D'une
maniére generale tout ce qui vous empé-
che de faire ce que vous désirez est un dan-
ger potentiel. Cela facilite le travail... Ce
i est pas du iuxe car ie déecor esi variabie.
D’une partie & 'autre la position des crea-
tures change. Ne vous étonnez donc pas
si le jeu ne posséde pas de solution figée.
A noter tout de méme la grande qualite des

MASSACRE A LA TOMATE
Le léegume fou

Par exces d'engrais chimigue, de bien
étranges tomates sont devenues complé-
tement hystériques. En tant que marchand
de pizzas, vous étes mis en difficulte par
une révolte de ces «solanacees» (des
tomates en francgais). Vous devez trouver

différents objets eparpillés dans le dedale

3 et en utﬂ!ser

'. mcornpatlbies ?) En'eff.

(320 X 200) est tristounet, ceci a cause de
la pauvrete en couleurs (deux au maximum)
des décors. Un jeu humoristigue sans cou-
leurs, bizarre ! Cependant la bonne repre-
sentation en trois dimensions des lieux
d'action vient tempérer cette impression.
L’animation de votre personnage est cor-
recie et celle des tomates est exce!!ente
(leurs rebonds sont hilarants). Mais le brui-
tage sommaire des légumes rebondissants
et |e relatif silence gui régne dans cette piz-

_zeria ont pour effet de la rendre plus si-

nistre que comique. En dernier lieu,
M On pourra regretter le mangue d'er-
' gonomie pour le conirole de vo-
tre personnage (il faut de I'en-
trainemet). A défaut de tomates,
un jeu mi-figue, mi-raisin. (K7 Co-
bra Soft pour Amstrad CPC). E.C.

Type arcade /aventure
Intérét 10
Graphisme . kk kK
Animation * %k ok K
Bruitage * ok k
- Prix A

L ASPHALT

_ Pour...
Scénario efficace pour une action parfois
monotone, Asphalt vous propose de con-
duire un camion arme de mitraillettes, de
lance-flammes et de mines sur une auto-
route empruntée par de nombreux pillards.
Le graphisme — |a route est montree en
vue aérienne — est de bonne qualité.
Méme chose pour 'animation. Vous slalo-

mez de droite et de gauche, visez I'ennemi
et tirez dans de superbes jets de flammes
et de feu! Votre engin risgue cependant
d’exploser ( vous transportez du gaz...). Un
tableau montre, tout au long de la partie,
les dommages subis par le camion. La stra-

tAamia ammainta A Aalaioir lorenn idAala fasa
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aux voitures, motos ou autres camions.
L'action mangue malheureusement de
variété. La vitesse de votre conduite est
constante, la route & jamais rectiligne, ¥
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